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Introduction 
 

 

 

L'application Web pédagogique B.COMP est principalement destinée aux enseignants de la FEP et 

aux formateurs en entreprise pour créer des environnements d'apprentissage en milieu de travail 

plus inclusifs et plus favorables pour les apprenants peu qualifiés en développant des compétences 

en préparation à l'emploi à travers l'apprentissage transformateur. 

Cette application est basée sur le web, ce qui signifie qu'elle peut être utilisée sur tout appareil 

mobile ainsi que sur des ordinateurs portables ou de bureau via un navigateur web. Ce manuel vous 

montrera des images de l'application lorsqu'elle est utilisée sur un ordinateur portable. 

Ce manuel est destiné aux éducateurs souhaitant utiliser l'application pour leurs activités 

pédagogiques. Il expliquera brièvement les principales fonctionnalités de l'application. Nous avons 

fait en sorte que son utilisation soit aussi intuitive que possible. 

Nous espérons sincèrement que l'application Web pédagogique B.COMP vous aidera à favoriser des 

environnements d'apprentissage en milieu de travail plus inclusifs et plus favorables pour vos 

apprenants. 
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Utiliser l'application 

 

 

S'inscrire/enregistrer 
Tout d'abord, vous devez vous inscrire et créer un profil. Le système vous demandera de fournir les 

informations suivantes : 

● Prénom 

● Nom de famille 

● Email 

● Mot de passe (2x) 

● Organisation (nom, ville et pays) 

Après avoir fourni ces informations, vous recevrez un e-mail. Ensuite, cliquez sur le lien de 

confirmation dans l'e-mail. 

Félicitations, vous avez créé un profil utilisateur avec succès! 

Remarque: Il est possible que le lien de confirmation se retrouve dans votre dossier SPAM. Nous 

vous recommandons de vérifier après l'inscription. 

 

 

 

 

 

 



                                                                                             

5 
Project Number: 2022-1-FR01-KA220-VET-000088272 

Financé par l’Union européenne. Les points de vue et avis exprimés n’engagent toutefois que leur(s) auteur(s) et ne 
reflètent pas nécessairement ceux de l’Union européenne ou de l’Agence exécutive européenne pour l’éducation et la 

culture (EACEA). Ni l’Union européenne ni l’EACEA ne sauraient en être tenues pour responsables. 

 

Profils d'utilisateurs 
L'application est conçue de manière à avoir deux types de profils d'utilisateurs: 

a) Enseignants de la FEP et formateurs en entreprise. 

b) Apprenants adultes 

L'utilisateur principal de l'application est l'enseignant de la FEP ou le formateur en entreprise. 

L'application permet à ce groupe de créer des profils d'étudiants, des groupes d'utilisateurs et de 

gérer les entrées des étudiants. 

 

Les apprenants n'ont pas besoin de s'inscrire ou de se connecter à l'application. Ils peuvent 

simplement accéder à l'application et aux activités via les liens d'accès (code QR ou lien URL) créés 

par les enseignants de la FEP / formateurs en entreprise. Veuillez consulter les instructions ci-

dessous. 
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Fonctionnalités principales 
 

L'application dispose de trois principaux domaines dans les fonctionnalités de création et 
d'administration: 
● Groupes 
● Étudiants 
● Activités 

 

Profils d'étudiants 
Créer des profils d'étudiants

 

es enseignants de la EFP/ formateurs en entreprise doivent créer des profils pour les participants 

avec lesquels ils vont travailler. Cliquez sur l'icône « Ajouter un étudiant » et un formulaire vous 

demandera de renseigner leur prénom et nom de famille (voir ci-dessous). De plus, il est possible 

d'inclure une observation, qui peut être une note concernant le participant.

 

Confirmez la création en soumettant le formulaire et en le fermant. 
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Après avoir ajouté un étudiant, ses informations seront listées comme dans l'image ci-dessus. Tous 

les profils d'étudiants peuvent être modifiés en cliquant sur l'icône à gauche du nom de l'étudiant et 

en choisissant « modifier l'étudiant ». 

Groupes 

Créer des profils de groupes 
La création de groupes fonctionne de manière identique à la création de profils d'étudiants. Nommez 

le groupe comme vous le souhaitez et ajoutez une description qui vous aidera à distinguer les 

différents groupes. 
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Après avoir cliqué sur « Soumettre », le groupe apparaîtra et vous aurez les options suivantes : 

● Modifier le groupe : pour changer les paramètres du groupe 

● Attribuer des activités : affecter des tâches aux groupes 

Remarque : les activités ne peuvent être attribuées qu'à des groupes et non à des individus 

● Attribuer des étudiants : ajouter des étudiants à un certain groupe 

● Voir la liste des étudiants 

● Obtenir la feuille QR (expliqué ci-dessous) 

● Obtenir la liste d'accès (expliqué ci-dessous) 

● Examiner l'activité du groupe 

● Supprimer le groupe

 

 

Pour affecter un étudiant à un groupe, cliquez sur le troisième onglet à droite, « affecter des 

étudiants », puis cliquez sur la case à côté du nom de l'étudiant: 
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Si vous cliquez sur Étudiants, vous verrez dans la liste des étudiants que cet étudiant a été ajouté au 

groupe. 

 

Permettre aux étudiants d'utiliser l'application 

L'application est programmée de manière à ce que les éducateurs d'adultes créent les profils des 
étudiants puis partagent les informations d'accès. Il y a deux façons pour les étudiants d'accéder à 
leur profil: 
Option A: En cliquant sur « Obtenir la liste d'accès », le système crée une liste avec les liens d'accès 
pour chaque utilisateur faisant partie de ce groupe particulier. 
Il est recommandé que les éducateurs envoient le lien web aux étudiants par e-mail, message, etc. 
Les étudiants peuvent ensuite utiliser ce lien pour accéder à leur profil depuis leur téléphone, 
ordinateur portable, etc.
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Option B: Les éducateurs peuvent cliquer sur « Obtenir la feuille QR ». Un fichier PDF avec un code 

QR (et un lien web) pour chaque profil utilisateur de ce groupe est créé. Ce document peut être 

imprimé et remis aux étudiants. 

 

 

 

 

Les codes d'accès peuvent également être créés ou consultés individuellement pour chaque étudiant. 

Cliquez sur « étudiants » et sur l'icône à gauche de l'étudiant, il y a l'option de voir ou même de 

renouveler le code d'accès de l'étudiant. 
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Panneau étudiant  
Le panneau étudiant est la façon dont les apprenants interagissent avec l'application (voir l'affichage 

pour les étudiants ci-dessous). Les étudiants accèderont à l'application via le code QR ou le lien web 

fourni par l'enseignant. Ils seront dirigés directement vers leur profil individuel via leur navigateur 

web mobile. 

Les étudiants peuvent voir leurs activités en attente ainsi que celles qu'ils ont terminées, et peuvent 

accomplir les tâches qui leur ont été attribuées. 

Étape 1: L'apprenant saisit le code QR ou le lien web. Cela le dirigera vers cette page: 
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Étape 2 : L'apprenant clique sur l'activité en attente, et l'activité apparaît à l'écran: 
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 Étape 3: L'apprenant réalise l'activité et reçoit un retour immédiat. 
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Étape 4: Le profil de l'apprenant indique que l'activité est terminée. 
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Activités 

Création et affectation d'activités 

En tant qu'éducateur, vous pouvez créer des activités et les affecter à des groupes d'étudiants. Nous 

commencerons par voir comment créer des activités. 

Création et affectation d'activités  
Voici les types d'activités qui peuvent être créées: 

● Faire glisser les mots - Créez des activités de glisser-déposer basées sur du texte. 

● Marquer les mots - Créez des activités où les participants surlignent des mots. 

● Glisser-déposer - Créez des activités de glisser-déposer avec des images. 

● Jumelage d'images - Jeu de correspondance d'images en glisser-déposer. 

● Questions Vrai/Faux - Créez des questions de type Vrai/Faux. 

● Choix unique - Créez des questions avec une seule bonne réponse. 

● Choix multiple - Créez des questions à choix multiple flexibles. 

● Résumé - Créez des activités avec une liste de déclarations. 

● Jeu de questions (Quiz) - Créez une liste de questions en combinant librement les types précédents 

(Vrai/Faux, choix unique, choix multiple). 
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Formulaires d'activités et exemples 
Le tableau suivant fournit une capture d'écran des formulaires pour créer ces activités (colonne de 

gauche) et l'affichage d'une activité exemple sur un appareil mobile (colonne de droite). 

Formulaire de création de l'activité Affichage d'une activité exemple sur un 
appareil mobile 

Faire glisser les mots 
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Glisser-déposer 
Étape 1 – Titre et images 

 
 
 
 
 
Étape 2 – Description de la tâche  
 
 

Commencez par placer des zones de dépôt. 
Placez des éléments déplaçables et marquez les zones 
de dépôt appropriées. 
Modifiez les zones de dépôt et marquez les bonnes 
réponses. 
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Marquer les mots 

 

 

 

Remplir les blancs 
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Couple d'images 

 

 

 

Choix multiple 
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Résumé 

 

 

 

Question vrai/faux 
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Ensemble de choix unique – plusieurs questions à choix 
unique à la suite 
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Ensemble de questions  

 

 
 

 

Paramètres supplémentaires 
Les formulaires affichés dans la section ci-dessus montrent les informations les plus importantes 

requises pour créer une activité. Il existe deux paramètres supplémentaires principaux pour chaque 

activité: 

a) Le retour que les utilisateurs reçoivent lorsqu'ils réalisent les activités et 

b) les paramètres de comportement. 

 

Certaines activités contiennent d'autres paramètres qui peuvent être ajustés. Ils sont expliqués dans 

les paramètres des activités de l'application. 
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a) Retour d'information 

Le système vous permet d'ajuster la notation des résultats pour chaque réponse. Cela peut être 

particulièrement utile si vous utilisez un ensemble de questions (quiz) avec plusieurs questions.
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b) Paramètres de comportement 

 

Il est possible de: 

a) activer ou désactiver l'option de recommencer une activité 

b) afficher/ne pas afficher la solution 

c) fournir un retour immédiat. 

 

Remarque: Veuillez ignorer la section « Remplacements de texte et traductions ». 
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Affectation d'activité 
Les éducateurs peuvent affecter des activités aux groupes en cliquant sur « Groupes » puis sur « 

affecter des activités». 
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Ensuite, cliquez sur la case à côté de l'activité à attribuer et appuyez sur « Enregistrer l'affectation ».

 

 

Les étudiants peuvent ensuite accéder à l'activité ou aux activités assignées via le code QR ou le lien 

web, comme décrit précédemment. 
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Suivi des activités 
Les résultats des activités peuvent être consultés par l'enseignant dans la section des activités en 

cliquant sur « Résultats » de l'activité choisie. 
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The results can be seen below: 

 

 

Veuillez noter: Aux fins de ce manuel, un seul profil d'étudiant a été créé et deux activités ont été conçues, les 

captures d'écran montrent donc à quoi l'application ressemblera avec ce nombre de profils d'étudiants et 

d'activités. 


	Introduction
	Utiliser l'application
	Fonctionnalités principales

	Profils d'étudiants
	Groupes
	Créer des profils de groupes
	Panneau étudiant
	Création et affectation d'activités
	Formulaires d'activités et exemples
	Paramètres supplémentaires
	b) Paramètres de comportement

	Affectation d'activité


